Schnell- Anleitung fiir den USB-
Programmier-Adapter / Andern der Klange

1 Zuerst die Blueline Midi-Software und danach den Treiber 5.3 installieren
m (gemaR den PDF-Anleitungen).

Stecken Sie den Midi-Stecker des Programmier-Adapters in die Midi-Buchse
lhres Instrumentes.

verbinden Sie das Kabel mit einem 9V-Netzteil

far Midi mit internem Soundboard kénnen
Sie lhre interne Power-Bank benutzen
(jetzt EINschalten)

2.
A fur normales Midi (ohne internem Soundboard)

Die LED(s) am Instrument leuchtet.

(Bei Midi (mit/ohne Funk) ab Februar 2021 leuchten
2 LEDs, bei Midi vor Februar 2021 und bei
internem Soundboard leuchtet 1 LED)

3 a Stecken Sie dann den USB-Stecker in
lhren PC / Laptop.

Die LED(s) am Instrument leuchtet jetzt
nicht mehr!

4 ® Starten Sie die Blueline Midi-Software

Blueline MIDI
Software




Klicken Sie auf eines der Instrument auswéhlen:
3 angezeigten Instrumente

Klicken Sie unten in der Mitte auf Werbindung testen
»Vverbindung testen®.

Wenn OK, erscheint eine entsprechendes
Bestadtigungs-Meldung. | \i.) K.ommurik ation 0K

Midi firmmweare; w1.146

Bootloader firmware: w1.012

o ]

»Midi Einstellungen AUSLESEN! m

(es erscheint danach eine entsprechende
Bestitigungs-Meldung)

Klicken Sie nun auf diesen Patch-Editor*

rir

Patch-Editor

Klicken Sie auf ,,Patch Bank auslesen*
PATCH Editor

] I PATCH BAMK auslesen | PATCH BANI

Patch auslesen %& 0 = Mame 0

o i 1

- - o
- - b
- - -
- - -

Es erscheint dann eine entsprechende Bestatigungs-Meldung.



Nun ist lhre Patch-Bank vom Instrument in den Editor tbertragen.

Damit die Instrumente korrekt angezeigt werden, miissen Sie die
entsprechende Soundliste (Text-Datei) laden. Gehen Sie wie folgt vor:

1 0 Waihlen Sie aus der ,,Sound-Liste“ ganz
s unten ,User” aus

SOLI tradition XL
Ketron SD2

Ketron SD3, 505,508
F.etron xD 3. XD3

1 1 Stellen Sie den Datei-Typ auf txt files um
|

Dateiname:

Dateityp: Sound name file

‘ Sound name file

1 2 . Suchen Sie die entsprechende Textdatei ,,Soundliste Artist.....txt"
und 6ffnen Sie diese

. —| Soundliste_fir-Editor_Artist-V14.tct 12.01.2021 07:35 Tez

Typ: Textdokurment
l;_mfrf:EE: 10,6 KB
Anderungsdatum: 12.01.20

3 LT C
21 07:35

£
Dateiname: Soundliste_far-Editor_Artist-Y14 bt 1= Offnen
Dateityp: Tt files =] Abbrecher

| Schreibgeschiitzt &ffnen



1 3 . Nun werden die Instrumente korrekt angezeigt.

PATCH Editor x

e’

FPatch auslesen

PATCH BAMK auslesen  PATCH BANK einlesen [ Midi MON

Fatch einlezen
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Bearbeiten Sie jetzt Ihre Sounds und Lautstédrken (...) nach Belieben und lesen Sie die Patchbank
danach wieder ein. Hinweis: einige Klange missen ggf. um eine Oktave (+/-12) nach unten oder oben
versetzt werden, damit die korrekt klingen! Die Oktavierung finden Sie, indem Sie unter dem Chorus-
Regler den blauen Streifen mit der Maus anfahren; es &ffnet sich dann ein kleines Fenster.

Bei internem Sounboard muss das Panorama in allen Patches auf links gestellt sein.
Achtung:

Patch O (Taste 0) im Editor ist die erste Taste an lhrem Instrument!!
Beispiel: die Taste Nr. 7 im Editor ist demnach die 8. Taste an Ilhrem Instrument!

Sie kénnen insgesamt 50 Patches (Soundprogramme) und 2 Banke in der CPU abspeichern.

Set 1: Patches 0-24 (25 Patches)
Set 2: Patches 25-49 (25 Patches)

Je nach Instrument ist die entsprechende Umschalt-Taste Set1/Set2 werkseitig programmiert (bei allen
Akkordeons; bei Harmonikas meist nicht, da hier i.d.R. genligend belegbare Tasten vorhanden sind).
Mit dieser schalten Sie in Verbindung mit dem Select-Taster zwischen den beiden Banken hin und her.

Lesen Sie auch die Beschreibung zum Patch-Editor in der Blueline Midi Bedienungsanleitung
ab Seite 40 und / oder schauen Sie sich das Video auf unserer website (unter Midi/Software) zum
Patch-Editor an.



TIPP: Die 2 wichtigste Klang-Einstellungen ,,Release‘ und ,,Attack“

Offnen Sie in den Profi-Editor . . .

[ PATCHBANK auslesen | | Menii | [ PATCH BANK einlesen
| PATCH auslesen | Mr: 0 = Mame 0 | PATCH einlesen |
[V PATCH aktiv tiefste Note B2 C -l ~| I DusttFurktion [~ DynSwitch  Spltpunkt (05 <1
skkord | Bass1 | Bass2 | Diskart2 | Diskart3 | Drums | SampleCH | SplitCH | A
Wibrato Delay Wl OFF OFF OFF OFF OFF
Filter CutJff FCT OFF OFF OFF OFF OFF OFF
Resonance Res OFF OFF dFF OFF OFF COFF
Attack Atk OFF OFF OFF OFF OFF OFF
Release Rel OFF OFF OFF OFF OFF OFF
Brightriess Bii OFF OFF OFF OFF OFF OFF
S gund Variation SVR OFF OFF OFF OFF OFF OFF
Decay Time DCY OFF OFF OFF OFF OFF OFF
Sound Contral 5CT OFF OFF OFF OFF OFF OFF
C. Controller 1 Num Crl OFF OFF OFF OFF OFF OFF
C. Controller 1l Cv OFF OFF OFF OFF OFF OFF
C. Controller 2 Num Cne aFF OFF aFF OFF OFF OFF
C. Controller 2l Cv2 OFF OFF OFF OFF OFF OFF
I Crntraller 3 Mo n3 MNFF MFF MFF MNFF MNFF MNFF

RELEASE:
Mit dem Effekt “Release” kann ein Instrument in dessen Lange (Nachklang nach Loslassen einer
Taste) eingestellt werden. Das mach vor allem fir Basse Sinn. Empfohlene Werte ca. 80-90.

Beispiel Kontrabass : Wert 80: leichter Nachklang (fir Polka)
Wert 90: langer Nachklang (fur Walzer)

Versuchen Sie Werte zwischen 80 und 90, bis es fur Sie passt.

ACHTUNG!

Um ein Ineinanderlaufen der Basse bei (sehr) langer Einstellung zu vermeiden, muss in den Controller-
Einstellungen die Werte 126 (Num) und 0 (Val) eingegeben werden (siehe Grafik oben).

Dadurch wird das Ineinanderlaufen der Basse vermieden: sobald der ndchste Bass gespielt wird, wird
der vorige automatisch abgeschnitten (verstummt).

WICHTIG: ist in einem Patch “Release” aktiviert, missen in ALLEN anderen Patches des gleichen
Kanals auch ein Release-Wert eingegeben werden, darf nicht “OFF” sein, weil sonst der Wert des
vorherigen Patches nicht zurlckgesetzt und weiter tbernommen wird!

Ist kein wirklicher Release erwiinscht, einfach 0 Eingeben.

ATTACK:

Mit dem Effekt ,Attack” kann ein im Ansatz zu hartes Instrument weicher gemacht werden.

So kann z.B. bei einem Kontrabass das oft zu harte ,Anzupfgerausch“ weicher und angenehmer
gemacht werden, oder z.B. ein hartes Bariton etwas weicher und angenehmer gemacht werden.

Empfohlene Werte: 65-69.
65: wenig Attack
69: viel Attack

Sie miussen diese Einstellungen ins Midi einlesen und mit lhrem Instrument und Ihrer Anlage
testen. Wenn noch nicht OK, Vorgang im Editor wiederholen mit anderen Einstellungen.
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